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В чём особенность компьютера?

· Компьютер является интерактивным средством.

· Компьютер – это универсальная игрушка, меняющая назначение при смене программы.

· Компьютер – это дополнительное педагогическое средство развития ребёнка. 
· Компьютер – многовариативный дидактический материал
Как же влияет компьютер на развитие ребёнка – дошкольника?
Положительное влияние компьютера:

· Вызывает положительный интерес к новой технике

· Развивает творческие способности 

· Устраняет страх ребёнка перед новой техникой

· Формирует психологическую готовность к овладению компьютерной грамотностью

· Позволяет развивать воображение ребёнка, моделируя совершенно новые ситуации, даже из области будущего и нереального;

· Воспитывает внимательность, сосредоточенность;

· Помогает овладеть чтением и письмом;

· Тренирует внимание и память;

· Развивает быстроту действий и реакций;

· Воспитывает целеустремлённость 
Отрицательное влияние компьютера:

· Отрицательно влияет на физическое развитие детей

· Повышает состояние нервозности и страха при стремлении, во что бы то ни стало добиться победы 

· Содержание игр провоцирует проявления детской агрессии, жестокости; 

· Снижает интеллектуальную активность детей за счёт развлекательного содержания игр;

· Ухудшает зрение ребёнка;

· Способствует возникновению нарушений осанки;

· Обязывает ребёнка действовать в темпе, задаваемом программой.

Правила организации игровой деятельности детей с компьютером

· Ребёнок может работать за компьютером не более 15 минут в день.

· Лучше играть в компьютерные игры в первой половине дня.

· В течение недели ребёнок может работать за компьютером не более 3 раз.

· Комната, в которой он  работает за компьютером, должна быть хорошо освещена.

· Мебель (стол и стул) по размерам должна соответствовать росту ребёнка.

· Расстояние от глаз ребёнка до монитора не должна превышать 60 см.

· В процессе игры ребёнка на компьютере необходимо следить за соблюдением правильной осанки ребёнком.

· После игры с компьютером нужно обязательно сделать зарядку для глаз.


Игровую деятельность с компьютером нужно сменить физическими упражнениями и играми.

Требования, предъявляемые к компьютерной игре:

· В игре не должно быть текстовой информации о ходе и правилах игры. Функцию разъяснения выполняют специальные символы или звуковые сигналы, подсказывающие ребёнку последовательность и правильность действий.

· Могут использоваться буквы и отдельные слова, написанные большими буквами, больше чем традиционный шрифт компьютера.

· Изображения на экране должны быть достаточно крупными, обобщёнными, без мелких и отвлекающих деталей.

· Темп движений и преобразований на экране должен быть не слишком быстрый, а количество решаемых игровых заданий регулируется самим ребёнком.    

· В обучающих играх используются правильные ответы, доступные дошкольникам. 

· Нежелательно применение системы оценок в баллах. 

· Лучше, если программа имеет логическое завершение, построен дом, нарисован рисунок. 

